REGULAMIN | ZASADY TURNIEJU PILKARSKIEGO

Letni Cykl Turniejéw Akademii Pitkarskiej Sukces i ENEA Ciepto 2026

22 sierpnia 2026 r. *« godz. 10:00
Szkota Podstawowa nr 3 w Biatymstoku
ul. Gdanska 23/1

1. INFORMACJE ORGANIZACYJNE

Organizatorem wydarzenia jest Fundacja Akademia Pitkarska , Sukces”. Turniej odbywa sie w ramach Letniego
Cyklu Turniejéw Akademii Pitkarskiej Sukces i ENEA Ciepto 2026.

Turniej ma charakter sportowy, integracyjny i rekreacyjny. Jego gtéwnym celem jest wspdlna aktywnos¢
fizyczna dzieci, integracja uczestnikdw oraz dobra zabawa. Wynik sportowy nie jest najwazniejszym celem
wydarzenia.

2. SYSTEM ROZGRYWEK

* Starsze druzyny rozgrywaja mecze na duzym boisku w formule ,kazdy z kazdym".

» Przy obecnej liczbie szesciu druzyn kazda druzyna rozegra pie¢ spotkan, tgcznie zostanie rozegranych 15
meczéw.

* Najmiodsza grupa Smerfy rozgrywa swoje mecze réwnolegle na drugim, mniejszym boisku.

* Przy trzech druzynach Smerféw kazda druzyna rozegra po dwa spotkania.

» Mecze odbywaja sie zgodnie z przygotowanym harmonogramem.

3. SKLAD DRUZYNY - STARSZE GRUPY

Na boisku jednoczesnie wystepuje 6 zawodnikéw z pola oraz bramkarz. Liczba zawodnikéw rezerwowych nie
jest ograniczona przez organizatora, z zastrzezeniem mozliwosci organizacyjnych danej druzyny.

Zmiany odbywajg sie w systemie hokejowym - zawodnicy mogg by¢ zmieniani w trakcie gry, bez ograniczenia
liczby zmian. Zmiana powinna odbywac sie w sposdb bezpieczny i nie zaktécaé przebiegu spotkania.

4. CZAS GRY

Przy obecnej liczbie szesciu starszych druzyn kazde spotkanie trwa 12 minut. Mecze rozgrywane sa bez
przerwy miedzy potowami. Po zakonczeniu spotkania kolejne druzyny przygotowuja sie do natychmiastowego
rozpoczecia nastepnego meczu.

Organizator zastrzega mozliwos¢ korekty czasu gry lub harmonogramu w przypadku zmiany liczby druzyn,
opo6znien lub innych przyczyn organizacyjnych.
5. SEDZIOWANIE | ZASADY GRY

Spotkania prowadzi wyznaczony przez organizatora sedzia. Sedzia podejmuje decyzje dotyczgce przebiegu
meczu i rozstrzyga sytuacje sporne.

Auty sa wznawiane noga. Pozostate elementy gry prowadzone sa zgodnie z podstawowymi zasadami pitki
noznej, z uwzglednieniem charakteru dzieciecego turnieju i decyzji sedziego.

Uczestnicy zobowigzani sg do przestrzegania zasad fair play, szacunku wobec przeciwnikéw, treneréw,
sedziego i organizatoréw.

6. KLASYFIKACJA | PUNKTY

Turniej rozgrywany jest w formule , kazdy z kazdym". Organizator moze prowadzi¢ klasyfikacje punktowa.
Jezeli klasyfikacja punktowa jest stosowana, rekomendowany system to: 3 punkty za zwyciestwo, 1 punkt za
remis, 0 punktéw za porazke.

W przypadku réwnej liczby punktéw o kolejnosci decydujg kolejno kryteria ustalone przez organizatora przed
rozpoczeciem turnieju. Organizator moze réwniez potraktowac turniej jako wydarzenie bez oficjalnej
klasyfikacji koncowej, jezeli taki charakter zostanie przyjety przed rozpoczeciem rozgrywek.

7. SMERFY - NAJMLODSZA GRUPA

Smerfy rozgrywaja swoje mecze na drugim, mniejszym boisku, réwnolegle do starszych druzyn. Zasady i
organizacja gry sa dostosowane do wieku dzieci. Przy trzech druzynach stosowana jest formuta ,kazdy z
kazdym”, a mecze trwajg 12 minut.

W przypadku najmiodszych uczestnikéw szczegdiny nacisk ktadziemy na bezpieczenstwo, aktywnos¢, radosc z
gry i integracje, a nie na wynik sportowy.



8. FAIR PLAY | BEZPIECZENSTWO

Kazdy uczestnik powinien przestrzegac zasad fair play. Niedopuszczalne sg zachowania agresywne, celowe
narazanie innych uczestnikdw na niebezpieczenstwo, obrazanie zawodnikéw, treneréw, sedziego lub innych
0s6b obecnych na wydarzeniu.

W przypadku razacego naruszenia zasad bezpieczenstwa lub zachowania niezgodnego z zasadami fair play
organizator, w porozumieniu z sedzig, moze podja¢ decyzje o wykluczeniu zawodnika z meczu lub turnieju.

9. ORGANIZACJA | HARMONOGRAM

Starsze druzyny rozpoczynajg rozgrywki o godz. 10:00 na duzym boisku. Smerfy rozpoczynajg réwnolegle o
godz. 10:00 na drugim boisku. Szczegétowy harmonogram spotkan stanowi integralng czes¢ informacji
organizacyjnej turnieju.

Uczestnicy i trenerzy proszeni sg o punktualne stawienie sie przed rozpoczeciem turnieju oraz gotowos¢ do
wejscia na boisko zgodnie z harmonogramem.

10. POSTANOWIENIA KONCOWE

W sprawach organizacyjnych nieujetych w niniejszych zasadach decyzje podejmuje organizator. W sprawach
dotyczacych przebiegu meczu decyzje podejmuje sedzia prowadzacy spotkanie.

Organizator zastrzega mozliwo$¢ wprowadzenia niezbednych zmian organizacyjnych wynikajacych z liczby
uczestnikéw, warunkéw na obiekcie lub przebiegu wydarzenia. O istotnych zmianach uczestnicy i trenerzy
zostang poinformowani przed rozpoczeciem odpowiednich rozgrywek.

NAJWAZNIEJSZE: GRAMY, BAWIMY SIE | INTEGRUJEMY!
i

Liczy sie sport, rados¢ z gry, szacunek i wspdlne spedzenie czasu. Powodzenia wszystkim druzynom!




