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1. INFORMACJE ORGANIZACYJNE
Organizatorem wydarzenia jest Fundacja Akademia Piłkarska „Sukces”. Turniej odbywa się w ramach Letniego
Cyklu Turniejów Akademii Piłkarskiej Sukces i ENEA Ciepło 2026.

Turniej ma charakter sportowy, integracyjny i rekreacyjny. Jego głównym celem jest wspólna aktywność
fizyczna dzieci, integracja uczestników oraz dobra zabawa. Wynik sportowy nie jest najważniejszym celem
wydarzenia.

2. SYSTEM ROZGRYWEK
• Starsze drużyny rozgrywają mecze na dużym boisku w formule „każdy z każdym”.
• Przy obecnej liczbie sześciu drużyn każda drużyna rozegra pięć spotkań, łącznie zostanie rozegranych 15
meczów.
• Najmłodsza grupa Smerfy rozgrywa swoje mecze równolegle na drugim, mniejszym boisku.
• Przy trzech drużynach Smerfów każda drużyna rozegra po dwa spotkania.
• Mecze odbywają się zgodnie z przygotowanym harmonogramem.

3. SKŁAD DRUŻYNY – STARSZE GRUPY
Na boisku jednocześnie występuje 6 zawodników z pola oraz bramkarz. Liczba zawodników rezerwowych nie
jest ograniczona przez organizatora, z zastrzeżeniem możliwości organizacyjnych danej drużyny.

Zmiany odbywają się w systemie hokejowym – zawodnicy mogą być zmieniani w trakcie gry, bez ograniczenia
liczby zmian. Zmiana powinna odbywać się w sposób bezpieczny i nie zakłócać przebiegu spotkania.

4. CZAS GRY
Przy obecnej liczbie sześciu starszych drużyn każde spotkanie trwa 12 minut. Mecze rozgrywane są bez
przerwy między połowami. Po zakończeniu spotkania kolejne drużyny przygotowują się do natychmiastowego
rozpoczęcia następnego meczu.

Organizator zastrzega możliwość korekty czasu gry lub harmonogramu w przypadku zmiany liczby drużyn,
opóźnień lub innych przyczyn organizacyjnych.

5. SĘDZIOWANIE I ZASADY GRY
Spotkania prowadzi wyznaczony przez organizatora sędzia. Sędzia podejmuje decyzje dotyczące przebiegu
meczu i rozstrzyga sytuacje sporne.

Auty są wznawiane nogą. Pozostałe elementy gry prowadzone są zgodnie z podstawowymi zasadami piłki
nożnej, z uwzględnieniem charakteru dziecięcego turnieju i decyzji sędziego.

Uczestnicy zobowiązani są do przestrzegania zasad fair play, szacunku wobec przeciwników, trenerów,
sędziego i organizatorów.

6. KLASYFIKACJA I PUNKTY
Turniej rozgrywany jest w formule „każdy z każdym”. Organizator może prowadzić klasyfikację punktową.
Jeżeli klasyfikacja punktowa jest stosowana, rekomendowany system to: 3 punkty za zwycięstwo, 1 punkt za
remis, 0 punktów za porażkę.

W przypadku równej liczby punktów o kolejności decydują kolejno kryteria ustalone przez organizatora przed
rozpoczęciem turnieju. Organizator może również potraktować turniej jako wydarzenie bez oficjalnej
klasyfikacji końcowej, jeżeli taki charakter zostanie przyjęty przed rozpoczęciem rozgrywek.

7. SMERFY – NAJMŁODSZA GRUPA
Smerfy rozgrywają swoje mecze na drugim, mniejszym boisku, równolegle do starszych drużyn. Zasady i
organizacja gry są dostosowane do wieku dzieci. Przy trzech drużynach stosowana jest formuła „każdy z
każdym”, a mecze trwają 12 minut.

W przypadku najmłodszych uczestników szczególny nacisk kładziemy na bezpieczeństwo, aktywność, radość z
gry i integrację, a nie na wynik sportowy.



8. FAIR PLAY I BEZPIECZEŃSTWO
Każdy uczestnik powinien przestrzegać zasad fair play. Niedopuszczalne są zachowania agresywne, celowe
narażanie innych uczestników na niebezpieczeństwo, obrażanie zawodników, trenerów, sędziego lub innych
osób obecnych na wydarzeniu.

W przypadku rażącego naruszenia zasad bezpieczeństwa lub zachowania niezgodnego z zasadami fair play
organizator, w porozumieniu z sędzią, może podjąć decyzję o wykluczeniu zawodnika z meczu lub turnieju.

9. ORGANIZACJA I HARMONOGRAM
Starsze drużyny rozpoczynają rozgrywki o godz. 10:00 na dużym boisku. Smerfy rozpoczynają równolegle o
godz. 10:00 na drugim boisku. Szczegółowy harmonogram spotkań stanowi integralną część informacji
organizacyjnej turnieju.

Uczestnicy i trenerzy proszeni są o punktualne stawienie się przed rozpoczęciem turnieju oraz gotowość do
wejścia na boisko zgodnie z harmonogramem.

10. POSTANOWIENIA KOŃCOWE
W sprawach organizacyjnych nieujętych w niniejszych zasadach decyzję podejmuje organizator. W sprawach
dotyczących przebiegu meczu decyzję podejmuje sędzia prowadzący spotkanie.

Organizator zastrzega możliwość wprowadzenia niezbędnych zmian organizacyjnych wynikających z liczby
uczestników, warunków na obiekcie lub przebiegu wydarzenia. O istotnych zmianach uczestnicy i trenerzy
zostaną poinformowani przed rozpoczęciem odpowiednich rozgrywek.

NAJWAŻNIEJSZE: GRAMY, BAWIMY SIĘ I INTEGRUJEMY!
�

Liczy się sport, radość z gry, szacunek i wspólne spędzenie czasu. Powodzenia wszystkim drużynom!



