ZASADY | HARMONOGRAM TURNIEJU PILKARSKIEGO

Letni Cykl Turniejéw Akademii Pitkarskiej Sukces i ENEA Ciepto 2026

22 sierpnia 2026 r. » godz. 10:00
Szkota Podstawowa nr 3 w Biatymstoku ¢ ul. Gdanska 23/1

ZASADY GRY

e Formuta ,kazdy z kazdym”.

¢ Starsze druzyny graja na duzym boisku, a Smerfy réwnolegle na drugim, mniejszym boisku.

e Starsze: 6 zawodnikéw + bramkarz.

* Zmiany hokejowe, nieograniczone.

* Przy 6 starszych druzynach mecz trwa 12 minut.

* Po meczu od razu rozpoczyna sie kolejne spotkanie zgodnie z harmonogramem.

* Mecze prowadzi sedzia. Auty wznawiane sg noga.

* Sporne sytuacje rozstrzyga sedzia.

e Turniej ma charakter sportowy, integracyjny i rekreacyjny - najwazniejsza jest dobra zabawa i rados¢ z gry.

HARMONOGRAM - STARSZE » 6 DRUZYN * JEDNO DUZE BOISKO

1. AP Sukces Fundacja 2. 3. 4, 5. 6.

Nr Godzina Mecz Wynik
1 10:00-10:12 1-6 i
2 10:12-10:24 2-5 i
3 10:24-10:36 3-4 i
4 10:36-10:48 1-5 T
5 10:48-11:00 6-4 i
6 11:00-11:12 2-3 R
7 11:12-11:24 1-4 R
8 11:24-11:36 5-3 i
9 11:36-11:48 6-2 i
10 11:48-12:00 1-3 T
11 12:00-12:12 4-2 i
12 12:12-12:24 5-6 i
13 12:24-12:36 1-2 R
14 12:36-12:48 3-6 i
15 12:48-13:00 4-5 i

15 meczéw « kazdy zespét gra 5 spotkan ¢ planowane zakonhczenie okoto 13:00.

HARMONOGRAM - SMERFY ¢ 3 DRUZYNY ¢ DRUGIE BOISKO

1. 2. 3. * mecze po 12 minut
Nr Godzina Mecz Wynik
1 10:00-10:12 1-2 i
2 10:12-10:24 2-3 i
3 10:24-10:36 1-3 i

3 mecze ¢ kazdy zespédt gra 2 spotkania ¢ planowane zakonczenie okoto 10:36.

Uwaga: harmonogram moze zosta¢ nieznacznie skorygowany przez organizatora w przypadku zmian liczby druzyn
lub sytuacji organizacyjnych.




