
ZASADY I HARMONOGRAM TURNIEJU PIŁKARSKIEGO
Letni Cykl Turniejów Akademii Piłkarskiej Sukces i ENEA Ciepło 2026

22 sierpnia 2026 r. • godz. 10:00
Szkoła Podstawowa nr 3 w Białymstoku • ul. Gdańska 23/1

ZASADY GRY
• Formuła „każdy z każdym”.
• Starsze drużyny grają na dużym boisku, a Smerfy równolegle na drugim, mniejszym boisku.
• Starsze: 6 zawodników + bramkarz.
• Zmiany hokejowe, nieograniczone.
• Przy 6 starszych drużynach mecz trwa 12 minut.
• Po meczu od razu rozpoczyna się kolejne spotkanie zgodnie z harmonogramem.
• Mecze prowadzi sędzia. Auty wznawiane są nogą.
• Sporne sytuacje rozstrzyga sędzia.
• Turniej ma charakter sportowy, integracyjny i rekreacyjny – najważniejsza jest dobra zabawa i radość z gry.

HARMONOGRAM – STARSZE • 6 DRUŻYN • JEDNO DUŻE BOISKO
1. AP Sukces Fundacja    2. __________    3. __________    4. __________    5. __________    6. __________

Nr Godzina Mecz Wynik

1 10:00–10:12 1 – 6 ____ : ____

2 10:12–10:24 2 – 5 ____ : ____

3 10:24–10:36 3 – 4 ____ : ____

4 10:36–10:48 1 – 5 ____ : ____

5 10:48–11:00 6 – 4 ____ : ____

6 11:00–11:12 2 – 3 ____ : ____

7 11:12–11:24 1 – 4 ____ : ____

8 11:24–11:36 5 – 3 ____ : ____

9 11:36–11:48 6 – 2 ____ : ____

10 11:48–12:00 1 – 3 ____ : ____

11 12:00–12:12 4 – 2 ____ : ____

12 12:12–12:24 5 – 6 ____ : ____

13 12:24–12:36 1 – 2 ____ : ____

14 12:36–12:48 3 – 6 ____ : ____

15 12:48–13:00 4 – 5 ____ : ____

15 meczów • każdy zespół gra 5 spotkań • planowane zakończenie około 13:00.

HARMONOGRAM – SMERFY • 3 DRUŻYNY • DRUGIE BOISKO
1. __________    2. __________    3. __________ • mecze po 12 minut

Nr Godzina Mecz Wynik

1 10:00–10:12 1 – 2 ____ : ____

2 10:12–10:24 2 – 3 ____ : ____

3 10:24–10:36 1 – 3 ____ : ____

3 mecze • każdy zespół gra 2 spotkania • planowane zakończenie około 10:36.

Uwaga: harmonogram może zostać nieznacznie skorygowany przez organizatora w przypadku zmian liczby drużyn
lub sytuacji organizacyjnych.



